
مزایای فرآیند/ویژگی ها

طراحیبه‌واسطهشبیه‌سازیدردقتافزایش•
فرآیندهامدلسازیودقیق

ازبهتردرکونرم‌افزارباکاربرتعاملامکان•
سیستمعملکرد

روش‌هایبهنسبتزمانوهزینه‌هاکاهش•
سنتییاآزمایشگاهی

افزودنوتوسعهدربالاانعطاف‌پذیری•
جدیدقابلیت‌های

ربریکارابطازاستفادهباکاربریتجربهبهبود•
فهمقابلوساده

بدونمختلفسناریوهایآزمونامکان•
فیزیکیوعملیاتیمحدودیت‌های

وتستطریقازمداومبهینه‌سازیقابلیت•
بازخورد

 (Simulation Engine)محاسباتیتوسعه موتور •
پیاده‌سازیشامل‌نرم‌افزارهسته‌ریاضی‌برنامه‌نویسی
پیشرفته‌مدل‌هایو‌موازنه جرم و انرژیالگوریتم‌های
برای‌(‌ SRK/PRحالت معادلاتمانند‌)ترمودینامیکی

اطمینان‌از‌دقت‌محاسبات‌مهندسی
ماژول‌هایکدنویسی:تجهیزات عملیات واحدمدل سازی•

د‌رفتار‌عملیات‌واحشبیه‌سازیبرای‌نرم‌افزاریمستقل‌
، و ، مبدل حرارتیراکتورنظیر‌)کلیدی‌در‌مهندسی‌شیمی‌

(تقطیر/ستون جذب
تعیین‌ساختار‌کلی‌برنامه،‌:نرم افزارطراحی معماری •

ا‌تخصصی‌بکتابخانه‌های،‌و‌توسعه‌داده‌هالایه‌بندی
یا‌ C++مانند‌)قوی‌برنامه‌نویسیزبان‌هایاستفاده‌از‌

داده‌هابرای‌پردازش‌سریع‌(‌پایتون
طراحی‌و‌ساخت‌( GUI)گرافیکیرابط کاربری پیاده سازی•

(‌‌دسکتاپفریم‌ورک‌هایمثلاً‌با‌)نرم‌افزارمحیط‌کاربری‌
و‌نمایش‌پارامترهاورود‌‌،(Flowsheet)برای‌ترسیم‌فرآیند
و‌نموداریگرافیکینتایج‌به‌صورت‌

مقایسه‌ایآزمون‌هایانجام‌:اعتبارسنجیآزمون های•
توسعه‌داده‌شده‌و‌تطبیق‌نرم‌افزارگسترده‌بر‌روی‌

استاندارد‌صنعتی‌و‌نتایج‌داده‌هایآن‌با‌خروجی‌های
یا‌Aspen Plusنظیر‌)تجاری‌معروف‌نرم‌افزارهای

DWSIM)

شرح فعالیت انجام شده و نتایج 

یمیفرآیندهای‌مهندسی‌ششبیه‌سازنرم‌افزارپیاده‌سازیطراحی‌و‌

بازیاریمحمدحسن یزدان پناه، استاد 

عکس 

دانشجو

چالش های صنعتی / کاستی ها
موجود

یاکردناضافهدردشواری:مدل سازیدرانعطاف ناپذیری-1
ایالگوریتم‌هوجدیدترمودینامیکیمدل هایشخصی‌سازی

موجودنرم‌افزارهایهستهدرمحاسباتی
معماریبودنقدیمی:دسکتاپسنگینپلتفرم های-2

تکنولوژی‌هایبابهینهسازگاریعدمورایجنرم‌افزارهای
شبکه‌محورومدرنبرنامه‌نویسی

اجرایبودنزمان‌بر:محاسباتیبهینه سازیبهنیاز-3
تم هایالگوریتوسعهبهنیازکهمقیاسبزرگشبیه‌سازی‌های

دارندشدهبهینه‌سازیکدهایوسریع تر
درچالش (Interoperability)داده هااتصالدردشواری-4

ایرسباشبیه‌سازهاخروجیداده‌هایتبادلویکپارچه‌سازی
صنعتکلانسطحدرمدیریتیوتحلیلیابزارهای

خلاصه کارآموزی

معرفی محل کارآموزی

تولید/ مراحل فرآیند ساخت 

اهدافبررسی→مسئلهتحلیلونیازسنجی-1
براینیازموردفرآیندهایشناساییوپروژه

شبیه‌سازی
مشخص→نرم‌افزارمعماریومفهومیطراحی-2

وهنحواصلیاجزایسیستم،کلیساختارکردن
آن‌هاارتباط

طرح‌هایایجاد→تعاملیکاربریرابططراحی-3
کاربربهترتجربهبرای (Prototype)اولیه

بخش‌هایکدنویسی→توسعهوپیاده‌سازی-4
شبیه‌سازیقابلیت‌هایایجادونرم‌افزاراصلی

درنرم‌افزارتست→خطارفعوآزمایش-5
اشکالاتاصلاحومختلفسناریوهای

ایشافزعملکرد،بهبود→تکمیلوبهینه‌سازی-6
نرم‌افزارقابلیت‌هایارتقاءوسرعت

ونهایینسخهارائه→نهاییارزیابیوتحویل-7
بعدیتوسعه‌هایجهتبازخوردبررسی

ینرم‌افزارهانیازمندی‌هایوساختارباآشنایی•
شیمیمهندسیدرشبیه‌ساز

شبیه‌سازیرویکردبانرم‌افزارمعماریطراحی•
فرآیندها

شبیه‌سازیرویکردبانرم‌افزارمعماریطراحی•
فرآیندها

فادهاستبانرم‌افزاراصلیبخش‌هایپیاده‌سازی•
روزبرنامه‌نویسیزبان‌هایاز
هبمربوطداده‌هایمدیریتودیتابیسباکار•

شیمیاییفرآیندهای
باتربهارتباطبرایتعاملیکاربریرابططراحی•

کاربر
‌افزارنرمعملکردبهینه‌سازیروش‌هایباآشنایی•

شبیه‌ساز
اینرم‌افزارهتوسعهمحیطدرتیمیکارتجربه•

مهندسی
درکاربردیراهکارهایوچالش‌هاباآشنایی•

صنعتیشبیه‌سازهایتوسعه

پاییزانفناوریپردیس:شرکتنام•
ارهاینرم‌افزتولیدوتوسعه:تولیدکننده•

تعاملیوشبیه‌ساز
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